Na Pulpicie utworz folder i nazwij go swoim nazwiskiem.
WszystKie pliki, przez Ciebie utworzone zapisz w swoim folderze.

Cwiczenie 1. (skalowanie)
Dysponujesz plikiem przyklad1l.jpg o wymiarach: szeroko$¢ 1024 pikseli, wysokos¢ 1024
pikseli (w skrécie: 1024x1024)
Przeskaluj ten obraz do nastepujacych rozmiaréw:
a) 400x400 (wyeksportuj obraz jako obrazl.jpg)
b) 200x300 (wyeksportuj obraz jako obraz2.jpg)

Wskazowka: Obraz — Skaluj obraz. Domyslnie wspétczynniki X oraz Y sq potgczone, co powoduje, ze obraz jest
skalowany proporcjonalnie. Jesli chcemy zmienia¢ niezaleznie szerokos¢ i wysokos¢ obrazu nalezy roztqczyé
wspotczynniki X oraz Y klikajqc w przycisk o wyglgdzie spinacza.

Cwiczenie 2. (kadrowanie)

Otworz plik przykladZ2.jpg. Utwo6rz dwa kadry zawierajgce posta¢ (w miare mozliwosci prosze
posta¢ umiesci¢ posrodku kadru) o nastepujacych rozmiarach:

a) 800x700 (wyeksportuj obraz jako obraz3.jpg)

b) 1660x750 (wyeksportuj obraz jako obraz4.jpg)

Wskazowka: Z przybornika wybieramy narzedzie: Kadrowanie. Rozmiar i umiejscowienie wybranego fragmentu
obrazu mozemy modyfikowa¢ recznie lub wprowadzajqc wartosci liczbowe w oknie dialogowym. Po wykadrowaniu
wybieramy z menu: Warstwa-Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu

Cwiczenie 3. (kolory-barwienie)

Otworz plik przyklad3.jpg. Wykadruj ze zdjecia czaszke. Rozmiar wykadrowanego fragmentu:
524x524piseli. Nastepnie przeskaluj wykadrowany wycinek do rozmiaru 450x450 pikseli.
Wybierz z menu polecenie Kolory-Barwienie i ustaw:

a) odcien obrazu na czarno-biat-szary (wyeksportuj obraz jako obraz5.jpg)

b) odcien obrazu na zielonkawy (wyeksportuj obraz jako obraz6.jpg)

Cwiczenie 4. (filtry)

Otworz plik przyklad4.jpg. Utwoérz kadr o rozmiarze 620x620, w ktérym centralng postacia
bedzie smok. Za pomoca Menu - Filtry i zawartych tam opcji, przeksztat¢ kadr w cztery rozne
obrazy i wyeksportuj je odpowiednio pod nazwami: obraz7.jpg, obraz8.jpg, obraz9.jpg,
obraz10.jpg

Przyktad:




